
Перечень игровых,  дидактических материалов и пособий, изготовленных 

воспитателями дошкольного образования в ходе реализации                

инновационного проекта 

Фотоизображение Название, цель 

 

Учебно-дидактический центр 

 

 

Дидактическая игра «Поможем 

слону» 
Цель: автоматизация звука [с] в 

словах. 
Ход игры: 
Предлагаем ребенку рассмотреть сюжет-

ную картинку. Обращаем его внимание на 

то, что слону нужно помочь. Клумба 

большая, много цветов, и потребуется 

много воды, чтобы ее полить. Будем под-

носить ведерки с водой. Далее обращаем 

внимание ребенка на то, что в ведерках 

спрятаны картинки. Если он назовет кар-

тинку правильно, то относит ведерко с во-

дой к слону, а если нет — ведерко откла-

дывается в сторону. В конце игры подво-

дится итог: много ли воды принесли 

слону? Помогли ли мы ему? 

 

 

Дидактическая игра «Кто плывет 

в лодке?» 

Цель: автоматизация звука [л] в 

предложении. 
Ход игры: 

Педагог предлагает назвать, кто плывет в 

лодке. 

 



  

Комплекс игр с камешками 

Марблс «Забавные истории» 

Цель: автоматизация и 

дифференциация звуков в словах, 

словосочетаниях, предложениях.  
Оборудование: сюжетная картинка, ка-

мешки Марблс 

Ход игры:  
Педагог рассказывает историю в зависи-

мости от сюжетной картинки и предлагает 

детям помочь героям. Ребенок, выклады-

вая камешки и проговаривая изолирован-

ный звук, слог, слово с закрепляемым зву-

ком, выручает героев. 

 

Дидактическая игра со спинером 

«Голодные мышки» 

Цель: закрепление звука [ш] в сере-

дине слова, согласование числи-

тельных с существительным. 
Ход игры:  

Мышки проголодались. Хочешь их по-

кормить? Хорошо раскрути спинер. 

Быстро шагай и называй картинки на 

сыре. Мышка съест сыр, если ты назовешь 

слово, не забывая правильно «шипеть». 
Если спинер остановится, раскрути его 

еще раз. Посмотрим, сколько мышек ты 

успеешь накормить. 

Словарик: мошка, мушкет, мушкетер, по-

гремушка, подмышка, пустышка, пят-

нашки, пешки, тушканчик, хрюшка, че-

решня, Чебурашка 

 

 

Дидактическая игра «Разрезные 

картинки» 

Цель: автоматизация звуков в сло-

вах; развивать воображение, про-

странственное мышление, мелкую 

моторику рук; воспитывать усидчи-

вость. 
Ход игры: 

Ребёнку предлагается сложить разрезан-

ную на 8-10 частей картинку, назвать по-

лученные изображения.  

 



 

Лэпбук «Звуки [с], [с’]» 

Цель: закреплять правильное произ-

ношение изолированного звука, 

звука в словах, в предложении. 
Ход игры: 

Комплекс игр предназначен для индиви-

дуальной и подгрупповой работы. 

 

 

Дидактическая игра                 «Бу-

ратино и Мальвина» 
Цель: активизировать словарь по 

теме «Школьные принадлежности»; 

закреплять правильное произноше-

ние, умение дифференцировать 

звуки [л], [р] в словах, предложе-

ниях. 
Ход игры:  

Педагог предлагает детям рассмотреть 

картинки и дать Буратино школьные при-

надлежности, в названии которых есть 

звук [р] , а Мальвине – картинки, в назва-

нии которых есть звук [р]. Дети состав-

ляют предложения. 

 

 

Дидактическая игра                     

«Щенок Кузя» 

Цель: закреплять правильное произ-

ношение звуков [с], [с’] в  словах, 

умение различать звуки [с], [с’] по 

твердости, мягкости, находить место 

звуков  по трем позициям.  
Ход игры: ребенок берет косточку, назы-

вает картинку, нарисованную на ней, 

определяет наличие звука [с] или [с’], по-

зицию звука в слове, кладя  в соответствии 

со звуковой схемой миску. 

 

 

Дидактическая игра «Загони мяч 

в ворота» 
Цель: закреплять правильное произ-

ношение звуков [л], [р]  в середине 

словах, дифференциация звуков. 
Ход игры:  

Если в речи ребенка присутствуют оба 

звука, педагог предлагает загнать мячи в 

двое ворот (назвать на картинке-мяче 

нарисованный предмет с проблемным 

звуком и выбрать соответствующие 



 ворота). Если только один звук - одно 

футбольное поле и одни ворота. 

 

 

Игра-подвижная аппликация 

«Зайкин огород» 
Цель: закреплять правильное произ-

ношение звуков [л], [р] в середине 

слова, дифференциация звуков. 
Ход игры:  

Педагог предлагает помочь зайцам со-

брать с грядок капусту: в один кузов ма-

шины положить картинки с 

нарисованными предметами, в названии 

которых есть звук [л], а в другой - со 

звуком [р].  

 

 

Дидактическая игра «Зажги свет в 

окне» 

Цель: закрепление звуков в словах. 
Ход игры:  

1. Ребенку предлагается открыть окна, 

назвав жителей дома.  

2. Ребенок определяет место звука: звук в 

начале слова – открой первое окно, в сере-

дине слова – среднее окно, в конце слова – 

последнее окно.  

3. Ребенок придумывает слова с 

закрепляемым звуком в начале слова, се-

редине или в конце, открывая постепенно 

все окна и «зажигая» в них свет.                

 

Дидактическая игра «Аквариум» 
Цель: закреплять умение опреде-

лять место звука в слове; развивать 

фонематический слух 
Оборудование: 3 аквариума, картинки с 

рыбками 

Ход игры: (на примере звука [ш]) 

Педагог произносит 10 слов. Если звук [ш] 

в начале слова, ребенок опускает  рыбку в 

первый аквариум, если в середине – вто-

рой аквариум, в конце - в третий. 
В конце предлагается назвать,  в каком ак-

вариуме больше рыбок. 

Словарик: шест, сушка, солнышко, ка-

мыш, шахматист, душ, шелест, спешить, 

стишок, малыш 

 



 

Дидактическая игра «Проделки 

кота»  

Цель: формировать лексико-грам-

матический строй (антонимы). 

 

 

Игровое пособие «Дуй, ветерок!» 
Цель: развивать речевое дыхание. 

 

 

Игровое пособие «Дуй, ветерок!» 

Цель: развивать речевое дыхание. 

 

 

Дидактическая игра «Повторяй за 

лягушкой» 
Цель: развивать артикуляционную 

моторику. 

 



 

Дидактическая игра          

«Осенние листья» 

Цель:  закреплять знание соседей 

числа, развивать зрительное 

восприятие, внимание, логическое и 

пространственное мышление, мел-

кую моторику; воспитывать само-

стоятельность. 

 

 

Дидактическая игра «Найди 

дверцу от скворечника» 

 Цель:  закреплять знание геометри-

ческих фигур; развивать внимание, 

память, логическое и простран-

ственное мышление; воспитывать 

самостоятельность. 

 

 

Дидактическая игра «Гусеница» 
Цель:  закреплять умение соотно-

сить цифру и количество предметов, 

закреплять навыки количественного 

счета; развивать зрительное воспри-

ятие, внимание, память, речь, логи-

ческое и пространственное мышле-

ние, мелкую моторику; воспитывать 

самостоятельность. 

 

 

Дидактическая игра               

«Собери яйцо» 
Цель:  закреплять умение соотно-

сить цифру и количество предметов, 

закреплять навыки количественного 

счета; развивать зрительное воспри-

ятие, внимание, память, логическое 

и пространственное мышление, 

мелкую моторику; воспитывать са-

мостоятельность. 

 



 

Дидактическая игра «Голодный 

крокодильчик» 

Цель:  закреплять умение соотно-

сить цифру и количество предметов, 

закреплять навыки количественного 

счета; развивать зрительное воспри-

ятие, внимание, память, логическое 

и пространственное мышление, 

мелкую моторику; воспитывать са-

мостоятельность. 

 

 

Тетрадь «Пиши-стирай. Учим 

цифры» 

Цель: закреплять умение соотно-

сить цифру и количество предметов, 

закреплять навыки количественного 

счета, представления об образе 

цифры; развивать зрительное вос-

приятие, внимание, память, логиче-

ское и пространственное мышление, 

мелкую моторику; воспитывать ин-

терес к процессу познания.  
Оборудование: многоразовая тетрадь, 

маркер на водной основе с губкой для сти-

рания. 

 

Дидактическая игра «Подбери 

заплатку к одежде» 

Цель: закреплять представления о 

геометрических фигурах; развивать 

зрительное восприятие, внимание, 

память, логическое и простран-

ственное мышление, мелкую мото-

рику, речь воспитанников; воспиты-

вать самостоятельность. 

 

 

Дидактическая игра «Почини 

автомобиль» 
Цель:  закреплять умение соотно-

сить цифру и количество предметов, 

закреплять навыки количественного 

счета; развивать зрительное воспри-

ятие, внимание, память, логическое 

и пространственное мышление, 

мелкую моторику; воспитывать са-

мостоятельность. 

 



 

Дидактическая игра «Помоги 

белочке собрать грибы» 

Цель:  закреплять умение соотно-

сить цифру и количество предметов, 

закреплять навыки количественного 

счета; развивать зрительное воспри-

ятие, внимание, память, логическое 

и пространственное мышление, 

мелкую моторику; воспитывать по-

знавательный интерес. 

 

 

Дидактическая игра с 

прищепками «Математический 

цветок» 
Цель:  закреплять умение соотно-

сить цифру и количество предметов, 

закреплять навыки количественного 

счета; развивать зрительное воспри-

ятие, внимание, память, логическое 

и пространственное мышление, 

мелкую моторику; воспитывать по-

знавательный интерес. 

 

 

Дидактическая игра                   

«Веселый ёжик»  

Цель: способствовать проявлению 

предпосылок математических спо-

собностей. 

 

 

Дидактическая игра «Опреди 

профессию» 

Цель:  закреплять представления 

детей о профессиях, орудиях труда;  

развивать зрительное восприятие, 

внимание, мышление, мелкую мото-

рику; воспитывать познавательный 

интерес. 



 

Игровые макеты 

«Осень», «Зима», «Весна», «Лето» 

Цель: закреплять представления де-

тей о животных Беларуси, зимую-

щих и перелетных птицах; способ-

ствовать активизации словаря, раз-

витию грамматических форм речи, 

мелкой моторики рук. 

 

 

Дидактическая игра на липучках 

«Отгадай загадки» 

Цель:  закреплять представления 

детей о грибах по характерным при-

знакам; развивать слуховое восприя-

тие, внимание, память, мышление, 

мелкую моторику; воспитывать ин-

терес к живой природе. 

 

Игровой макет «Огород» 

Цель:  формировать представления  

о растениях огорода; воспитывать 

интерес к познанию мира природы. 

 

Дидактическая игра из фетра 

«Распредели овощи и фрукты» 

Цель:  закреплять умение детей 

классифицировать предметы по за-

данному признаку; развивать зри-

тельное внимание, мышление, мел-

кую моторику; воспитывать позна-

вательный интерес. 



 

Лэпбук «Берегите природу» 

Цель: развивать интерес к объектам 

и явлениям природы, умение сорти-

ровать предметы по материалам, из 

которых изготовлены; развивать 

внимание, память, мышление, мел-

кую моторику рук; воспитывать 

стремление активно участвовать в 

охране природы. 

 

Лэпбук «Зимние виды спорта» 
Цель:  закреплять представления 

детей о зимних видах спорта; разви-

вать зрительное внимание, логиче-

ское мышление, речь, мелкую мото-

рику;  приобщать к здоровому об-

разу жизни. 

 

 

Лэпбук «Зимующие и перелетные 

птицы» 

Цель:  развивать представления де-

тей о зимующих и перелетных пти-

цах; развивать зрительное внимание, 

логическое мышление, речь, мелкую 

моторику; воспитывать интерес к 

живой природе. 

 

Лэпбук «Беларуская народная 

цацка» 

Цель:  закреплять и расширять 

представления детей о видах народ-

ной игрушки; развивать зрительное 

и эстетическое восприятие, внима-

ние, мышление, связную речь, мел-

кую моторику; воспитывать интерес 

к культурным традициям белорус-

ского народа.  

 



 

Лэпбук «Беларусь» 

Цель:  закреплять представления 

детей о государственных символах, 

флоре и фауне Беларуси, националь-

ных блюдах, достопримечательно-

стях республики и малой родины; 

развивать зрительное восприятие, 

внимание, память, мышление, связ-

ную речь, мелкую моторику; воспи-

тывать чувство патриотизма и 

любви к Родине. 

 

 

Вяртушка «Гербы гарадоў Бела-

русі»  
Мэта: фарміраваць уяўленні аб аб-

ласных гарадах Рэспублікі Беларусь, 

іх выдатных мясцінах. 

 

 

Дидактическая игра на липучках 

«Летит, едет, плывет»  

Цель: развивать умения самостоя-

тельно рассказывать о профессиях; 

воспитывать уважение к труду лю-

дей разных профессий. 

 

  

Дидактическое пособие                

«Божья коровка» 
Цель: способствовать закреплению 

знаний об экологии, о правилах бе-

зопасного поведения в природе, раз-

витию мелкой моторики рук, стиму-

ляции осязательной активности. 

 



                       

Игровое пособие                            

«Кубики с сюрпризом» 

Цель: способствовать развитию 

речи, памяти, воображения, фанта-

зии детей, умению общаться в пред-

лагаемых обстоятельствах. 

 

 

Дидактическое пособие  

«Планшет мобильный» 
Цель: способствовать развитию по-

знавательных и психических про-

цессов (ощущение, воображение, 

внимание, память, мышление), мел-

кой моторики рук, стимуляции ося-

зательной активности. 

Центр драматизации 

 

 

Коллекция авторских костюмов 

этнокультурной направленности 
Цель: способствовать формиро-

ванию социально-нравственного и 

личностного развития воспитан-

ников, приобщению к лучшим бело-

русским традициям такого вида 

народного творчества, как выти-

нанка. 

 

Театр деревянных игрушек 
Цель: способствовать раскрытию 

творческого потенциала детей; раз-

вивать координацию движений всей 

кисти рук, монологическую и диа-

логическую речь. 

 



 

Игровой макет «Салон красоты» 

Цель: развивать умение разверты-

вать ролевой диалог, выполнять иг-

ровые действия, используя пред-

меты-заместители. 

 

Игровой макет «Город» 
Цель: развивать умение брать на 

себя роль, выполнять игровые дей-

ствия, используя предметы-замести-

тели; составлять повествовательные 

рассказы из своего опыта. 

 

Игровые макеты «Пожарная 

машина», «Милицейская 

машина», «Скорая помощь»  
Цель: закреплять представления де-

тей о правилах поведения в чрезвы-

чайных ситуациях, способствовать 

умению устанавливать ролевые от-

ношения, выполнять игровые дей-

ствия, используя предметы-замести-

тели. 

 

 

Дидактическая игра с фонариком 

«В гостях у сказки» 

Цель:  формировать представления 

о литературных (фольклорных) про-

изведениях; развивать зрительное и 

слуховое внимание, память, речь; 

воспитывать любовь к художе-

ственному слову. 



 

Круги Луллия «Волшебные   

сказки» 

Цель:  формировать представления 

о литературных (фольклорных) про-

изведениях; развивать умение  пере-

давать последовательность  сюжета, 

зрительное и слуховое внимание, 

память; воспитывать позитивное от-

ношение к произведениям художе-

ственной литературы. 

 

 

Лэпбук «Сустрэча з казкай» 
Мэта: далучаць выхаванцаў да 

даступных ім твораў фальклора; 

развіваць уменне успрымаць 

меладычнасць роднай мовы, уменне 

паслядоўна перадаваць казку; 

развіваць увагу, мысленне, дробную 

маторыку рук.  

 

Лэпбук «Добро пожаловать в 

волшебный мир сказок» 

Цель: развивать интерес к произве-

дениям художественной литературы 

и фольклора, умение понимать при-

чинно-следственные связи; разви-

вать внимание, память, логическое 

мышление, речь, мелкую моторику 

рук;  воспитывать любовь к художе-

ственному слову. 

 

 

Музыкально-дидактическая игра 

«Угадай музыкальный инстру-

мент»  
Цель: формировать умение   разли-

чать и называть белорусские музы-

кальные инструменты по внешнему 

виду. 

 



 

Дидактическая игра на палочках 

«Опасные ситуации» (режиссер-

ские игры)  
Цель: формировать представления 

об опасных ситуациях во время по-

жара, умение вести себя правильно в 

возникшей опасной ситуации; в ре-

жиссерских играх согласовывать 

свой замысел с замыслом партнера. 

 

 

Дидактическая игра на палочках 

«Спасатели спешат на помощь» 

(режиссерские игры)  

Цель: развивать умение в построе-

нии игрового сюжета, придумывать 

игры с продолжением, в режиссер-

ских играх выполнять игровые дей-

ствия и повествовать от имени раз-

ных персонажей. 

 

 

Театр «Волк и семеро козлят»             

(тестопластика)  

Цель: формировать умения переда-

вать в роли настроение, характер 

персонажа, самостоятельно и выра-

зительно вести свою роль в спек-

такле. 

 

 

Пальчиковый театр вязаной иг-

рушки  
Цель: формировать умения сов-

местно со взрослым придумывать 

сказку, рассказ, стихотворение, за-

гадку. 

 



 

Театр-шнуровка «Три медведя»  

Цель: формировать умения эмоцио-

нально, соблюдая логику и последо-

вательность событий, пересказывать 

сказку; развивать мелкую моторику 

рук 

 

Театр коробок  

Цель: формировать умения вырази-

тельно исполнять поэтические про-

изведения, передавая свое отноше-

ние к их содержанию. 

 

 

Театр ложек «Каникулы в Про-

стоквашино»  

Цель: формировать умения само-

стоятельно и выразительно свою 

роль в спектакле, передавать в роли 

настроение, характер персонажа, 

выразительность образа. 

 

 

Дидактическая игра из фетра 

«Дорожные истории»  
Представляет сабой игровой коврик с 

видом дороги и окружающего его города, 

набора в конвертах автомобилей, 

дорожных знаков и частей дорог, которые 

прикрепляются с помощью контактной 

ленты на тапочки из фетра. В комплект 

входит в отдельном конверте набор 

машинок из фетра специального 

транспорта. 

Игра используется для режиссёрских 

игр, для обыгривания дорожных ситуаций 

в городе. 

 



 

Игровой макет  

«Автомобиль ДПС» 

Цель: воспитывать основы 

безопасной жизнедеятельности 

посредством создания условий для 

развития игровой деятельности. 

 

Познавательно-исследовательский центр 

 

 

Коллекция «Загадочные ка-

мешки»  
Цель: формировать умения прояв-

лять избирательный интерес к кол-

лекционированию. 

 

 

Дидактическая игра на магнитах 

«Поры года»  
Цель: формировать умение уста-

навливать связи и зависимости 

между объектами и явлениями при-

роды; воспитывать экологическую 

культуру. 

 

 

Дидактическая игра                  

«Горячее и холодное»  

Цель: развивать умение замечать 

объекты и явления неживой при-

роды и их свойства в природе и в 

обыденной жизни. 

 



 

Дидактическая игра                 

«Времена года»  

Цель: развивать умения сравнивать 

характерные проявления неживой 

природы в разные сезоны, воспиты-

вать желание любоваться красотой 

природы. 

 

 

Дидактическая игра на липучках 

«Правила поведения в музее»  

Цель: формировать представления о 

правилах поведения в музее, совер-

шенствовать умение выдвигать ги-

потезы при объяснении причинно-

следственных связей; воспитывать 

интерес к музейному делу. 

 

 

Дидактическая игра                 

«Приключения в лесу»  
Цель: воспитывать нравственное, 

эмоционально-положительное и эс-

тетическое отношение к природе; 

развивать мелкую моторику рук. 

 

 

Дидактическая игра                  

«Овощное ассорти»  

Цель: развивать умения узнавать 5-

7 видов овощей, группировать рас-

тения по разным признакам: строе-

нию листьев, способу использова-

ния. 

 



 

Дидактическая игра                       

«Труд в селе круглый год»  

Цель: формировать умения береж-

ного использования природных ре-

сурсов; воспитывать ответствен-

ность за состояние природы бли-

жайшего окружения. 

 

 

Дидактическая игра «Приключе-

ния Чипа и Дейла в природе»  

Цель: воспитывать основы экологи-

ческой культуры, развивать интерес 

к скрытым свойствам и качествам 

объектов и явлений природы. 

 

 

Дидактическая игра                      

«Волк и козлята»  

Цель: развивать умения замечать 

объекты и явления неживой при-

роды и их свойства в природе и в 

обыденной жизни. 

 

 

Дидактическая игра                  

«Цепочка сезонов»  
Цель: закреплять умения выстраи-

вать цепочки из символов сезонов 

года, воспитывать эмоционально-

положительное отношение к при-

роде. 

 



 

Дидактическая игра                  

«Дед мороз на пляже»  

Цель: формировать представления 

об условиях, от которых зависит 

здоровье человека, развивать уме-

ния использовать органы чувств для 

познания окружающего мира. 

 

 

Дидактическая игра                          

«На веселой ферме»  

Цель: формировать представления о 

признаках животных как живых су-

ществ, разных способах ухода за 

животными в соответствии с их по-

требностями, необходимости со-

блюдения правил поведения в про-

цессе взаимодействия с домашними 

животными. 

 

 

Дидактическая игра                 

«Исследуем внутри»  

Цель: развивать умения определять 

в процессе наблюдений, экспери-

ментирования и труда функции ор-

ганов растения. 

 

 

Дидактическая игра                    

«Кто где   живет?»  
Цель: развивать интерес к жизнен-

ным проявлениям растений и жи-

вотных, воспитывать нравственное 

отношение к природе. 

 



 

Дидактическая игра            

«Зеркало чудес»  

Цель: формировать умения любо-

знательности, устойчивые и избира-

тельные интересы к явлениям при-

родной, предметной и социальной 

среды, развивать наблюдательность. 

 

 

Дидактическая игра на магнитах 

«Дружба крепкая»  

Цель: формировать устойчивый ин-

терес к познанию природы, умение 

правильно взаимодействовать с ми-

ром природы; воспитывать основы 

экологической культуры. 

 

 

Дидактическая игра на липучках 

«День и ночь»  
Цель: развивать самостоятельность 

познавательно-практической дея-

тельности, устанавливать причинно-

следственные связи. 

 

 

Дидактическая игра «Свинка чи-

стюля»  
Цель: формировать представления о 

настроении и чувствах, их влиянии 

на состояние здоровья человека, об 

условиях, от которых зависит здо-

ровье. 

 



 

Дидактическая игра на палочках 

«Сложи картинку»  

Цель: развивать умение определять 

расположение в пространстве окру-

жающих предметов, мелкую мото-

рику рук. 

 

 

Дидактическая игра                 

«Съедобные и несъедобные 

грибы» 
Цель: развивать умение детей клас-

сифицировать грибы по признаку 

съедобные и несъедобные. 
Ход игры:  
Дети берут картинку с изображением гри-

бов, называют их и определяют съедобные 

или несъедобные, не допускают ошибки. 

 

 

Дидактическая игра                  

«Береги живое» 

Цель: формировать представле-

ния об основных правилах без-

опасного поведения детей в лесу и 

на лугу. 
Ход игры: 

1 вариант игры: могут играть двое и более 

детей. Педагог раздает карточки с ситуа-

циями игрокам поровну и зачитывает 

стихи. Игроки должны узнать по содержа-

нию стихотворения свою картинку и объ-

яснить, почему это нельзя делать и к чему 

это приводит. За правильный ответ игрок 

получает карточку со стихотворением. 

2 вариант: воспитатель показывает кар-

тинку детям, а они должны объяснить, ка-

кая ситуация на ней изображена и как ее 

избежать. Победит тот, кто лучше и пра-

вильней объяснит ситуацию. 



 

Дидактическая игра            

«Собери грибок в кузовок»  

Цель: формировать представления  

о необходимости соблюдения пра-

вил поведения в процессе взаимо-

действия с растениями в природной 

среде; воспитывать стремление ак-

тивно участвовать в охране при-

роды. 

 

 

Картотеки опытов с почвой, 

водой, солнечным  светом, 

магнитом 

Цель: развивать умение определять 

свойства предметов и явлений 

окружающей действительности, 

умение устанавливать причинно-

следственные связи. 

 

Библиотечно-релаксационный центр 

 

 

Дидактическое пособие 

«Книги-трансформеры “Энцик-

лопедия в кармане”» 
Цель: формировать у воспитанни-

ков интерес к познанию объектов и 

явлений живой и неживой природы, 

их свойств, действий, строений; 

способствовать развитию внимания, 

памяти, пространственного и логи-

ческого мышления, речи, мелкой 

моторики рук; воспитывать гуман-

ное отношение к себе и окружаю-

щему миру. 



 
 

Альбомы з ілюстрацыямі            

«У лесе», «Жывёлы», «На моры», 

«На ферме» 
Мэта: замацоўваць уяўленні аб 

жывой прыродзе, спрыяць актывіза-

цыі ўвагі, развіццю літаратурнай 

цікавасці дзяцей, правільнага абы-

ходжання з кнігай.  

 

 

Книги серии «Игралочка-обуча-

лочка. Профессии», «Загадочные 

картинки» 

Цель: формировать представления о 

профессиях; способствовать разви-

тию внимания, памяти, простран-

ственного и логического мышления, 

речи, мелкой моторики рук; воспи-

тывать интерес к труду людей. 
 

 

Книжки-помощники 

Цель: приобщать воспитанников к 

доступным им произведениям ху-

дожественной литературы; разви-

вать умение воспринимать их со-

держание; воспитывать интерес к 

живой природе. 

 

 

Книжки-малышки 
Цель: совершенствовать уровень 

накопленных практических навыков 

через продуктивную деятельность; 

воспитывать интерес к книге. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Ателье-центр 

 

 

Лэпбук «Ателье» 

Цель: активизировать в речи слова, 

обозначающие названия предметов 

одежды, материал, из которых изго-

товлена одежда; закреплять и рас-

ширять представления детей о про-

фессиях людей, связанных с одеж-

дой. 

 

Логопирамида            

«Белорусские      ремесла»  

Цель: закреплять представления о 

народных промыслах и традициях 

Беларуси. 

 

 

Дидактическая игра            

«Взгляд в прошлое»  
Цель: развивать интерес к белорус-

скому народному промыслу – ткаче-

ству, элементам белорусского наци-

онального костюма. 

 

 

Дидактическая игра                

«Подари подарочек»  
Цель: формировать умение исполь-

зовать способы рисования и лепки; 

развивать изобразительные и твор-

ческие способности, позитивное от-

ношение к работе дизайнера. 

 



 

Дидактическая игра            

«Чудесные белорусские узоры»  

Цель: развивать изобразительные и 

технические умения при создании 

декоративных предметов; воспиты-

вать желание создавать декоратив-

ные предметы совместно взрослым 

и самостоятельно. 

 

 

Дидактическая игра                   

«Сотвори свой шедевр»  
Цель: формировать опыт художе-

ственного восприятия; развивать 

творческое воображение; воспиты-

вать ценностное отношение к искус-

ству 

Ай-стопперы 
(в переводе с английского - «останавливающий  взгляд») 

 

 

Ай-стоппер «Флорушка» 
Цель: активизировать внимание, 

вызвать положительный эмоцио-

нальный настрой детей.  

 

Ай-стоппер «Огник» 
Цель: активизировать внимание, 

вызвать положительный эмоцио-

нальный настрой детей. 



 

Ай-стоппер «Агрик» 

Цель: активизировать внимание, 

вызвать положительный эмоцио-

нальный настрой детей. 

 


